
   

Sitzung des Ortsgemeinderates Gappenach 

Am Mittwoch, 05.08.2020, findet um 19:00 Uhr, im 

Gemeindehaus in Gappenach eine Sitzung des 

Ortsgemeinderates Gappenach mit folgender 

Tagesordnung statt: 

 

Aufgrund der besonderen Umstände im Zusammenhang mit 

dem Corona-Virus, weisen wir darauf hin, dass die 

Anzahl der Zuschauersitzplätze stark eingeschränkt 

ist, um die nötigen Abstandsregelungen einzuhalten.  

 

Öffentlicher Teil: 

1) Einwohnerfragestunde 

2) Bebauungsplan "Burweg" 

3) Auftragsvergabe für die Durchführung einer 

geophysikalischen Prospektion 

4) Bauantrag zur Umnutzung eines Wohnhauses als Ferienwohnung 

5) Antrag auf einen Bauvorbescheid bzgl. eines Doppelhauses 

6) Antrag auf Förderung der Fortschreibung des 

Dorferneuerungskonzeptes der Ortsgemeinde Gappenach 

7) Mitteilungen und Beantwortung von evtl. schriftlichen 

Anfragen 

 

 

Im Anschluss an den öffentlichen Teil findet ein nicht 

öffentlicher Teil statt.  

 

Gappenach, 23. Juli 2020 

Ortsgemeinde Gappenach 

 

UDO HEINEMANN 

Ortsbürgermeister 

 

Einwohnerfragestunde 

Im Rahmen der Sitzung des Ortsgemeinderates Gappenach am 

05.08.2020 im Gemeindehaus in Gappenach findet unter 

Tagesordnungspunkt 1) eine Einwohnerfragestunde statt. 

 

Die Einwohnerfragestunde soll allen Einwohnern des 

Gemeindegebietes die Gelegenheit geben, Fragen aus dem Bereich 

der örtlichen Verwaltung zu stellen, sowie Anregungen und 



   

Vorschläge zu unterbreiten. Fragen sollen dem 

Ortsbürgermeister nach Möglichkeit drei Tage vor der Sitzung 

schriftlich zugeleitet werden. 

 

Fragen, Anregungen und Vorschläge sollen kurzgefasst sein und 

einschließlich ihrer Begründung die Dauer von drei Minuten 

nicht überschreiten. 

 

Eine Beschlussfassung für die Beantwortung der Fragen oder 

über die inhaltliche Behandlung vorgetragener Anregungen und 

Vorschläge findet im Rahmen der Einwohnerfragestunde nicht 

statt. 

 

Ich würde mich über eine zahlreiche Beteiligung der Einwohner 

freuen. 
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