
   

Sitzung des Stadtrates Polch 

Am Donnerstag, 17.03.2016, findet um 19:00 Uhr, im Ratssaal des Rathauses, 

in Polch eine Sitzung des Stadtrates Polch mit folgender Tagesordnung statt: 

Öffentlicher Teil: 

1) Vorstellung des Entwurfs des Bebauungsplanes "Vor Geisenach / Im Bruch" 

2) Abschluss eines Erschließungsvertrages mit dem Abwasserwerk Maifeld für das  

Industrie- und Gewerbegebiet "Vor Geisenach/Im Bruch" in der Gemarkung Polch 

3) Verlegung der Transportleitung des Wasserversorgungszweckverbandes im Plangebiet 

"Vor Geisenach / Im Bruch" 

4) Anschaffung von Fertiggaragen für das Leo-Schönberg Stadion 

5) Weiteres Vorgehen Gebäude Pastorstraße 23 

6) Weitere Vorgehensweise im Bezug auf die Gestaltung des Friedhofs Polch 

7) Neuaufnahme bzw. Verlängerung eines Liquiditätskredites 

8) Mitteilungen und Beantwortung von evtl. schriftlichen Anfragen 

 

 

 

Im Anschluss an den öffentlichen Teil findet ein nicht öffentlicher Teil statt, in dem über        

beraten wird. 

 

 

Polch, 10. März 2016 

Stadt Polch 

 

GERD KLASEN 

Stadtbürgermeister 

 

Einwohnerfragestunde 

Im Rahmen der Sitzung des Stadtrates Polch am 17.03.2016 im Ratssaal des Rathauses in Polch 

findet unter Tagesordnungspunkt 1) eine Einwohnerfragestunde statt. 

 

Die Einwohnerfragestunde soll allen Einwohnern des Gemeindegebietes die Gelegenheit geben, 

Fragen aus dem Bereich der örtlichen Verwaltung zu stellen, sowie Anregungen und Vorschläge 

zu unterbreiten. Fragen sollen dem Stadtbürgermeister nach Möglichkeit drei Tage vor der 

Sitzung schriftlich zugeleitet werden. 

 

Fragen, Anregungen und Vorschläge sollen kurz gefasst sein und einschließlich ihrer Begründung 

die Dauer von drei Minuten nicht überschreiten. 

 



   

Eine Beschlussfassung für die Beantwortung der Fragen oder über die inhaltliche Behandlung 

vorgetragener Anregungen und Vorschläge findet im Rahmen der Einwohnerfragestunde nicht 

statt. 

 

Ich würde mich über eine zahlreiche Beteiligung der Einwohner freuen. 
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