Sitzung des Ortsgemeinderates Naunheim

Am Mittwoch, 01.02.2017, findet wum 18:00 Uhr, im
Birgerhaus, in Naunheim eine Sitzung des
Ortsgemeinderates Naunheim mit folgender Tagesordnung
statt:

Offentlicher Teil:

1) Einwohnerfragestunde

2) Haushaltsplan 2017 und Erlass der Haushaltssatzung 2017
3) Jahresrechnung 2013 und Entlastungserteilung

4) Jahresrechnung 2014 und Entlastungserteilung

5) Erganzungswahlen fiur den Rechnungspriufungsausschuss
6) Kommunales Investitionsprogramm 3.0
) Zustimmung zur 25. Anderung des Flachennutzungsplanes der

Verbandsgemeinde Maifeld

8) Auftragsvergabe zur Herstellung der StraBenbeleuchtung in
der Raiffeisenstrale

9) Antrag mehrerer Biirger auf Uberpriifung der Beleuchtung an
der Bushatestelle (L82/Ecke BurgstraBe)

10) Bauantrag zum Neubau einer landwirtschaftlichen Lagerhalle
auf dem Grundstick Gemarkung Naunheim, Flur 7, Nr. 1

11) Mitteilungen und Beantwortung von evtl. schriftlichen
Anfragen

Im Anschluss an den Offentlichen Teil findet ein nicht
Offentlicher Teil statt.

Naunheim, 24. Januar 2017
Ortsgemeinde Naunheim

CHRISTIAN SOMMER
Ortsblirgermeister

Einwohnerfragestunde

Im Rahmen der Sitzung des Ortsgemeinderates Naunheim am
01.02.2017 im Birgerhaus in Naunheim findet unter
Tagesordnungspunkt 1) eine Einwohnerfragestunde statt.

Die Einwohnerfragestunde soll allen Einwohnern des
Gemeindegebietes die Gelegenheit geben, Fragen aus dem Bereich



der Ortlichen Verwaltung zu stellen, sowie Anregungen und
Vorschlage zu unterbreiten. Fragen sollen dem
Ortsblirgermeister nach Moglichkeit drei Tage vor der Sitzung
schriftlich zugeleitet werden.

Fragen, Anregungen und Vorschldge sollen kurz gefasst sein und
einschlieBlich ihrer Begriindung die Dauer von drei Minuten
nicht iberschreiten.

Eine Beschlussfassung fliir die Beantwortung der Fragen oder
Uber die inhaltliche Behandlung vorgetragener Anregungen und
Vorschldge findet im Rahmen der Einwohnerfragestunde nicht
statt.

Ich wiirde mich Uber eine zahlreiche Beteiligung der Einwohner
freuen.
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